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Poradnik Instalacji Symulatora Open Rails
Jak prawidlowo zainstalowaé¢ symulator i jego komponenty

Przegladajac na Facebook’u strony zwigzane z OR’em nieustannie widze pojawiajace sie
wolania o pomoc dotyczaca poprawne;j instalacji symulatora.

Zaznaczam, ze porada jest oparta na moich do$wiadczeniach, wywodzacych sie jeszcze z
wieloletniego uzytkowania Microsoft Train Simulator’a. Oba symulatory sa w pewnym sensie
podobne. Podobna jest organizacja folderow, OR prawidtowo odczytuje dane z MSTS’a cho¢ silniki
symulatorow sg rozne.

I. POBRANIE I INSTALACJA SYMULATORA

Pobierz > Program

Wersja stabilna 1.5.1 (zalecar

27 listopada 2022, 81 iMB

Inne wersje
Dostepne sg dwie inne wersje .

Pytania dotyczace instaladji -

Aplikacje symulatora pobieramy ze strony: http://openrails.org/download/program/ .
Wazne jest aby pobra¢ wersje stabilng. Nie spotkaja nas wtedy zZadne niespodzianki.

Wybierz docelowa lokalizacje
(Gdzie ma byc zainstalowany program Open Rails?

I Instalator zainstaluje program Open Rails do ponizszego folderu.

Kliknij przydisk Dalej, aby kentynuowat, Jesli cheesz okreslic inny folder, Kiknij przycisk
Przegladaj.

E:\Open Rails| Przegladaj...

Potrzeba przynajmniej 66,6 MB wolnego migjsca na dysku.

< Wstecz. ][ Dalej > J [ Anuluj



http://openrails.org/download/program/

Symulator instalujemy postepujac zgodnie ze wskazowkami instalatora. Doradzam
zainstalowanie symulatora na partycji dysku, innej niz ta gdzie mamy zainstalowany system
komputera. W razie awarii systemu nie utracimy naszych tras i taboru.

Po zakonczeniu intalacji otrzymujemy folder OPEN RAILS z nastepujaca zawartoscia:

1B 0:\Open Rails
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Jak widzimy, nie jest to jeszcze kompletny symulator. Zawiera on co prawda pliki wykonawcze
i pliki konfiguracyjne ale nie ma w nim jeszcze folder6w najbardziej nas interesujacych t.j. naszych
tras i taboru oraz dwoch waznych folderéw: GLOBAL i SOUND.

1. Foder GLOBAL zawiera w podfolderach:

SHAPES - pliki ksztatltow (.s) torow, drog i innych, wspdlnych dla symulatora,

TEXTURES - pliki tekstur do powyzszych plikow ksztattu (.ace).
W folderze tym znajduje sie réwniez wazny plik tsection.dat, w ktérym znajduje sie katalog
wszystkich ksztalttow torow i drég uzywanych w naszych trasach. Brak jakiegos wpisu jest najczestrza
przyczyna btednego dziatania tras. Dla wszystkich polskich tras powinien by¢ to plik tsection.dat Build
2.13 PL ze strony TS Studio. Najczesciej jest on zawarty w instalkach tras.

2. Folder SOUND jest gtownym folderem dZzwiekow i zawiera zestaw gléwnych dZzwiekéw dla
wszystkich tras i niektorych dZzwiekow taboru.


http://www.ts-studio.eu07.pl/DOWNLOAD/tsection_PL_214.rar

II. INSTALACJA TRAS I TABORU

Dla polskiej wersji symulatora OPEN RAILS dedykowany tabor pobieramy ze strony:
https://or.trainsim.pl/, http://www.orts.pl/ oraz TS-Studio (starszy tabor do MSTS). Na stronach tych

znajduja sie rowniez linki do pobrania niektorych tras.
Instalki tras oraz taboru wystepuja najczesciej w postaci archiwéow RAR, ZIP lub 7z. W pehni
zainstalowany folder danej trasy powinien zawiera¢ foldery pokazane na ponizszym rysunku.

B ocm

ROUTES CMK

Foldery GLOBAL i SOUND byly om6wione wyzej.

Rozmiar

W folderze ROUTES umieszczamy nasza trase wypakowang z pobranego archiwum.

Foldery TRACK_B, TRACK_K, TRACK_T itp zawieraja dodatkowe pliki ksztaltow torow,
nasypow i tuneli wystepujacych w trasach i wystepuja zaleznie od potrzeb trasy.

Folder TRAINS zawiera dwa podfodery:

CONSIST - zawierajacy pliki sktadow pociagow (.con),
TRAINSET - zawierajacy podfoldery z taborem.

Ponizej przyktadowe archiwum z trasa:

Plik Polecenia Marzedzia Ulubione Opcje  Pomoc
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Nazwa

. Global
| Routes
Sound
Track B
Trains

Rozmiar  Skompresowany Typ

Zmodyfikowany CRC32

Folder plikéw 2018-03-1015:08
2018-03-1014:55
2018-03-1014:52
2018-03-1014:53

2018-03-1015:23

Folder plikéw
Folder plikéw
Folder plikéw
Folder plikéw

Razem 5 foldery



http://www.ts-studio.eu07.pl/download.html
http://www.orts.pl/
https://or.trainsim.pl/

Jak widzimy archiwum zawiera omawiane wyzej foldery, ktére wklejamy poprzez
przeciggniecie do naszego folderu gléwnego — D:\[nazwa trasy]. Inne trasy mogq mie¢ poszczegélne
foldery umieszczane w oddzielnych archiwach. Moga tez nie zawierac folderu z taborem, ktory wtedy
pobieramy oddzielnie. Konfiguracje katalogu pokazuje rysunek na str. 12.
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) W OR_TT_CMEK testzip\Global - ZIP archiwum, rozmiar oryginalny 4 284 544 892 bajtéw A
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Nazwa Rozmiar  Skompresowany Typ Zmodyfikowany CRC32
S e | 5 - O A
. SHAPES Folder plikéw 2018-03-10 14:55
. TEXTURES Folder plikéw 2018-03-10 14:55
|2 tsection.dat 3661 388 196 645 Plik DAT 2010-01-11 18:45  53F32600
|| tsection_38_readme.txt 9576 3542 Dokument tekstowy 2007-10-3119:05 B77F389C
Tl Razem 2 foldery i 3 670 964 bajtéw w 2 plikach

Folder GLOBAL zawarty w archiwum .zip

Niektore instalki tras w Globalu maja umieszczone pliki starego MSTS’a (.iom, .org i
pozostate), ktérych OR nie widzi i nie czyta, wiec sa calkowicie zbedne. Folder GLOBAL powinien
wygladac tak jak na powyzszym zdjeciu.

Jezeli chcemy zainstalowac trasy zagraniczne, dzialajace na innym zestawie toréw, drog oraz
wymagajacych innego pliku tsection, to musimy zalozy¢ nowy katalog np ,,D:\Open Rails USA”,
ktéry powinien zawierac tylko foldery:

B D:\Open Rails USA

Rozmiar

Jezeli instalka trasy zagranicznej nie posiada dodanego TT wraz z dedykowanym taborem, to w
tym przypadku mozemy umieszczac te trasy we wspolnym folderze ROUTES. Unikniemy tym samym
dublowania folderéw GLOBAL i SOUND oszczedzajac tym samym miejsce na dysku.

Nie musimy tez dokonywac¢ ponownej instalacji OR’a. Azeby symulator ,,widzial” trasy i tabor
musimy w zaktadce symulatora Options/Content, w oknie gtéwnym, wprowadzi¢ odpowiednie foldery
z innymi trasami oraz dedykowanym im taborem.



General Audio Video Simulation Keyboard Datalogger Evaluation Content Updater Experimental
Installation profiles tell Open Rails where to look for game content. Add each full and mini-route MSTS installation.
Name Path
CMK DACMK
E30-Podkarpacie DAE30-Podkarpacie
Linia202_80s D\Linia202_80s
Poland-351 D:\Poland-351
Poznan-Olsztyn D:\Poznan-Olsztyn
Prudnik Dr\Prudnik
Installation profile
Add... Path: ‘ DACMK Change...
Delete Name: ‘ DACMK
[ s

Instalowanie taboru wyglada podobnie. Wklejamy poprzez przeciggniecie z pobranego
archiwum do folderu Trains zwracajac uwage na prawidlowe umieszczenie podfolderéw i plikéw w
nich zawartych w ich docelowych destynacjach.

¢ KMKOL_ENS7-1755-OR. =T
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W tym przypadku przeciggamy i nadpisujemy folder Trains, ktory zawiera dwa podfoldery:

9 KMKOL_EN57-1755-OR.rz EE
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W tym miejscu nalezy wspomnie¢ o problemach taboru pobieranego z réznych zrodet. Wynika
to z roznicy pomiedzy wersjami OR'a a dotyczy to fizyki pojazdéw. Tabor tworzony dla v1.3 moze
mieC problemy z dzialaniem w stabilnej v1.5. Symulator w najnowszej wersji inaczej, w sposob
bardziej zblizony do realu, odczytuje polecenia zawarte w plikach .inc warunkujacych zachowanie sie
pojazdow w trasie. Problemy znikaja po wilaczeniu w Options/Simulation ustawienia "SIMPLE
PHYSIC AND CONTROL" co oznacza wiaczenie uproszczonej fizyki.



Podobnie jak z umieszczaniem poszczeg6lnych folderow z lokomotywami oraz wagonami
postepujemy z archiwami o nazwie COMMON.INC gdzie takze calg zawartos¢ nadpisujemy poprzez
przeciagniecie foleru Trains.

Jezeli archiwa z taborem sq inaczej skonfigurowane to musimy wtedy recznie umieszczac
poszczegolne skladniki archiwum w odpowiednich folderach. Jest to metoda Zmudna i mogaca by¢
przyczyna wielu bledéw poprzez opuszczenie ktoregos ze sktadnikéw, szczegdlnie w folderach
COMMON.CAB, COMMON.INC, COMMON.SND.

Opisany powyzej sposéb instalacji symulatora Open Rails i jego poszczegolnych skladnikow
jest sprawdzony przeze mnie i dziata bez bledow.

Dla tras brytyjskich, wloskich, francuskich czy czeskich oczywiscie tworzymy oddzielne
katalogi z ich integralnymi globalami oraz taborem.

UWAGA! Podczas instalowania TimeTable nalezy sprawdzi¢ czy mamy wymagany dla danego
rozktadu tabor oraz czy nazwy plikdw .con sg zgodne z tym co jest wpisane w plikach TimeTable.

III. ZAWARTOSC FOLDERU ROUTES

Na ponizszym zdjeciu pokazano zawartos¢ typowego folderu trasy.

B D\CMK\ROUTES\CMK
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Folder zawiera nastepujace podfoldery z ktérych omdwie tylko najwazniejsze:
ACTIVITIES - tutaj, w podfolderze OpenRails umieszczamy pliki TimeTable.
PATHS - zawiera pliki Sciezek ruchu .pat, po ktorych poruszajq sie nasze pociagi.
SERVICES* — zawiera pliki .srv przypisujace nasze pociagi do konkretnych sciezek ruchu.
SHAPES — zawiera pliki ksztaltow .s wszystkich obiektow uzytych w trasie.
SOUND - zawiera pliki dZwiekow przypisanych tylko danej trasie.
TERRTEX - zawiera pliki graficzne .ace tekstur terenu.
TEXTURES - zawiera pliki graficzne tekstur obiektow uzytych w trasie. Folder zawiera tez
podfoldery z teksturami obiektow przypisanymi dla réznych poér roku.
TILES — zawiera pliki opisujace uksztaltowanie terenu.
TRAFFIC* — folder przeznaczony dla plikow .trf opisujacych tabor w ruchu towarzyszacym.
OpenRails, korzystajacy z TimeTable nie wykorzystuje tych plikéw i folder przewaznie jest pusty. Pliki
te sa wymagane, jezeli trasa zawiera zadania w formacie .act umieszczone w folderze Activities.
WORLD - zawiera pliki .w zawierajace wpisy obiektow ustawionych w trasie. Cata powierzchnia
trasy jest podzielona na kwadraty o wym. 1024 x 1024 m, ktore pozwalaja nam zlokalizowac obiekty.
Ponadto katalog trasy zawiera pliki konfiguracyjne trasy z ktérych najwazniejsze sq pliki .RDB,
.TDB opisujace wspotrzedne torowisk, drog oraz peronow i bocznic.
Pozostate pliki konfigurujq sygnalizacje (sigcfg, sigscr), towarzyszacy ruch samochodéw
(carspawn) oraz plik .TRK opisujacy glowne parametry trasy.

*) Pliki .srv i .trf wymagane sg dla zadarn w formacie .act. Przy korzystaniu z Time Table nie sg potrzebne a
folder naogét jest pusty.

IV. ZAWARTOSC FOLDERU TRAINSET

W katalogu tym oprécz folderow z taborem znajduja sie foldery konfigurujace nasz tabor.

B D\ CMK\Trainsy

Rozmiar

Folder common.cab — zawiera pofoldery z plikami kabin wszystkich lokomotyw i zespotéw
trakcyjnych.
Folder common.fa — zawiera freightanimy maszynistéw, obstugi itp.



Folder common.snd — zawiera podfoldery z plikami dzwiekéw pszczeg6lnych wagonéw i lokomotyw.
Folder common.inc — zawiera podfoldery z plikami konfigurujacymi fizyke pojazdéw, geometrie,
paramerty oS$wietlenia, standard buforow etc. W oryginalnej konfiguracji symulatora oddzielnie
wystepowaty foldery common.wag oraz common.eng, w ktérych osobno zamieszczano konfiguracje
fizyki lokomotyw i wagonow. Autorzy polskiego taboru zrezygnowali z takiego podziatu i umiescili
calq fizyke taboru w katalogu common.inc.

W folderze zawierajacym pliki danej lokomotywy czy wagonu znajduja sie oprécz plikéw
ksztaltu .s, plikow .eng i .wag pliki tekstur. Tekstury moga wystepowa¢ w dwoéch formatach: .ace
(podstawowy) i .dds. Aby oba rodzaje tekstur byly odczytywane przez symulator nalezy w opcjach
symulatora, w zakladce EXPERIMENTAL zaznaczy¢ okienko "Load DDS textures in preference to
ACE".

V. SPOSOB INSTALACJI TRAS I TABORU STARSZYCH WERSJI Z MSTS .
NIE JEST WYMAGANA INSTALACJA APLIKACJI MICROSOFT TRAIN SIMULATOR!

W zwigzku z tym, ze w symulatorze MSTS stosowano inne wymiary buforéw (20, 30 lub 40cm
a niektorego taboru polskiego nawet 80cm) trasy wraz z taborem umieszczamy w oddzielnych
katalogach. OpenRails obstuguje trasy i tabor stworzony dla MSTS. Foldery GLOBAL i SOUND
powinny zawiera¢ pliki dedykowane dla danych tras. W praktyce w jednym katalogu mozna
umieszczaC wiecej tras, jak pokazano na rycinie, na stronie 4. Tabor takze instalujemy we wspolnym
folderze. Warunkiem jest by tabor miat taki sam rozmiar buforéw. Decyduje o tym wpis w pliku
D:\..\TRAINS\TRAINSET\DEFAULT\default.wag. Z uwagi na to, Ze znaczna cze$C taboru
polskiego i czeskiego maja bufory w rozmiarze 80cm to dla takiego taboru i oczywiscie tras, na
ktorych chcemy go uzywac, tworzymy oddzielny katalog.

Zawartos¢ takiego katalogu jest identyczna jak w przypadku katalogow dla tras OR'a czyli
powinny znajdowac¢ sie w nim foldery: GLOBAL, ROUTES, SOUND i TRAINS.

Taki sposob instalowania tras i taboru pochodzacego z MSTS'a oszczedzi nam przerdbki plikow
.eng i .wag celem dostosowania do wymogow OR'a. Zaoszczedzimy tez duzo miejsca na dysku ze
wzgledu na wspdlne foldery GLOBAL i SOUND (patrz mapa na str. 13).

Problemy jakie moga wystapic z materialami z MSTS'a to:
) Brak, niewlasciwe wpisy lub btedy w pliku D:\..\GLOBALA\tsection.dat. ( Dotyczy tez OR'a
patrz str. 2). Uniemozliwia uruchomienie trasy.
) Niewtasciwy plik default.wag. Powoduje niemozno$¢ taczenia i rozpinania taboru a takze, w
przypadku pomieszania taboru z r6znym wymiarem buforéw, efekt "zapadania sie" lub "rozstrzelenia"
poszczegblnych wagondow.
) Brak niektorych tekstur w trasach. Niektore instalki tras zagranicznych zawierajq dodatkowy
plik instalacyjny: PLIK WSADOWY WINDOWS o rozszerzeniu .bat. Po wypakowaniu trasy
instaluje sie on w folderze trasy i stuzy do przekopiowania brakujacych tekstur z innych tras do
folderu danej trasy. Wymagane jest wtedy posiadanie zainstalowanych oryginalnych tras MSTS'a
(EUROPE1, EUROPE2, JAPAN1, JAPAN2, USA1 i USA2). Warunkiem prawidlowego zadzialania
jest aby trasy oryginalne znajdowaty sie we wsp6lnym folderze ROUTES z naszq nowq trasa.

Symulator OpenRails obstuguje podstawowe funkcje sterowania pojazdéw tworzonych dla
MSTS'a w wersjach 1.4, 1.7 1 1.8.



VI. UWAGI KONCOWE. Do rozdziatu V.

W symulatorze MSTS zadania do wypelnienia sa podane w plikach .act (folder ACTIVITIES)
bedace odpowiednikiem TT w OR. Bledy powodujace niemoznos¢ uruchomienia zadania sa
spowodowane glownie przez:

- Brak wpisanego w pliku ACT taboru w folderze TRAINSET oraz plikbw CON w folderze
CONSIST.

- Brak lub btedne wpisy pliku CON w plikach SRV w folderze SERVICES. Wpisy muszq by¢ zgodne
tez z wpisami w pliku ACT.

- Brak lub btedne wpisy w plikach TRF w folderze TRAFFIC. W plikach tych sq wpisane sklady
pociagow towarzyszacych w danym zadaniu.

- W folderach oryginalnych tras Microsoft Train Simulator moga znajdowac¢ sie foldery TUTOR.
Zawieraja one pliki z wpisanymi zadaniami szkolnymi, dedykowanymi dla tras tutorialowych
oryginalnego MSTS'a, zbednych w OpenRails. Mozna je usung¢ wraz z zawartoscia.

Na stronach zagranicznych trasy i tabor moga by¢ spakowane do aplikacji .exe. W tym
przypadku nalezy po uruchomieniu instalatora nakierowac instalacje do oddzielnego, utworzonego
przez siebie w dowolnym miejscu, folderu. Po zakonczeniu instalacji sprawdzamy zawartosSc i jej
konfiguracje a nastepnie przenosimy pliki do folder6w naszego OR'a zgodnie z ich przeznaczeniem.

Zdarzajq sie tez instalki sktadajace sie z kilku lub kilkunastu czeSci gdzie na poczatku znajduje
sie plik EXE lub samorozpakowujgce sie archiwum a dalej pliki archiwow RAR. W tym przypadku
uruchamiamy plik aplikacji ktéra automatycznie wypakuje zawartoS¢ wszystkich pozostatych
archiwow. Mozemy spotkac sie z tym podczas pobierania niektorych tras ze stron amerykanskich,
wloskich a nawet wegierskich.

VII. CO ZNAJDUJE SIE W FOLDERZE COMMON.INC?

W symulatorze Microsoft'a parametry geometryczne, sterowania i fizyka pojazdow byta
wpisana w plikach .eng i .wag. W OpenRails zostaly one przeniesione do katalogu COMMON.INC i
umieszczone w folderach przypisanych poszczegélnym pojazdom lub ich grupom i umieszczone w
plikach o rozszerzeniu .inc. Ponizej przedstawiono zawartos$¢ przykltadowego folderu.

. D:\OR_PKP-PolskieTrasy\ Trains\Tr




Poszczegdlne pliki zawieraja wpisy determinujace zachowanie sie pojazdéw. Parametry
trakcyjne: zachowanie sie w poslizgu, hamowanie, nastawniki, masy, wymiary, oSwietlenie itp.

I tak:
Adhesion - definiuje zachowanie sie pojazdu w ruchu.
Brakes - opisuje parametry dziatania oraz typ hamulcéw. Definiuje rowniez site ich dzialania.
Compresor - definiuje ci$nienia i sposob dziatania kompresorow.
Controling - zawiera wpisy dzialania elementéw sterowniczych lokomotyw: nastawnika, hamulcow
(pociagu, lokomotywy i recznego) oraz sterowania pantografami w pojazdach elektrycznych.
Coupler - zawiera parametry dzialania i wymiarowanie buforow oraz sity sprzegania i roztgcznia
pojazdow
Effects - dla lokomotyw parowych i spalinowych oktes$la miejsce, gestos$c¢ i intensywnosc efektow
dymu i pary.
Lights - zawiera pozycje, rodzaje Swiatel pojazdu (peine, przygaszone, manewrowe) i sposob ich
dziatania (tryby: dzienny, nocny, waruki pogodowe) oraz np. btyski na pantografach czy efekty
paleniska i iskry z komina w parowozach.
Setting - zawiera informacje o r6znych parametrach wielu elementéw pojazdu (wymiary, pojemnosci
itp.) oraz ilos¢ mediéw (paliwo, woda, wegiel)
Size - opisuje parametry geometryczne modelu. Bledne zwymiarowanie pojazdu jest najczesciej
przyczyna "rozstepow" lub zapadania sie w siebie wagondw zestawionych w sklad.

Wszystkie te pliki zawieraja wpisy bedace poleceniami dla symulatora. R6zni tworcy taboru
stosuja rozne sposoby rozdzielenia tych polecen na poszczegé6lne pliki. Roznice wynikaja tez z
réznych wersji symulatora. Same pliki moga mie¢ rézne nazwy np. dany typ pojazdu moze mie¢ swoje
podtypy o réznigcych sie parametrach co wymaga dodania wyr6znienia w nazwie.

Pliki Coupler moga wystepowac z r6znymi nazwami, zarowno w folerze danego pojazdu jak i
bezposrednio w folderze COMMON.INC. Wynika to oczywiScie z r6znicy parametrow danego pojazdu.

Wazne jest aby nie bylo bledow w powiazaniu tych plikow z wpisami w plikach .eng i .wag t.j.
prawidtowych Sciezek adresowych w tych plikach.

Czasami, cho¢ rzadko, zdarzaja sie bledy zwigzane z rozformatowaniem pliku. Eksplorer
Windowsa pokazuje nam plik z wlasciwym rozszerzeniem (.eng, .wag, .con itp) lecz symulator go nie
widzi gdyz plik uleg} rozformatowaniu i jest tylko zwyklym plikiem tekstowym. NajczeSciej moze to
zdarzyc sie przy recznej edycji plikow sktadéw pociagow .con.

Aby tego unikna¢, do edycji recznej plikow polecam uzywac programu NOTEPAD++.

VIII. PODSUMOWANIE

W powyzszym tekscie staralem sie zwroci¢ uwage na bledy mogace pojawic sie podczas
instalowania taboru i tras. Jezeli w trakcie instalacji zachowamy szczegblng uwage to przeprowadzimy
ja bez problemdéw. Opisanie poszczegolnych skladnikéw symulatora i ich umiejscowienie powinno
poméc w identyfikacji ewentualnych bledow.
UWAGA: Polecam pobieranie taboru ze stron autoryzowanych tworcoéw polskiego OR'a.

Opracowat: Antoni Szuminiski
10.01.2023
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DODATEK
A.PROGRAMY WSPIERAJACE

Podczas uzytkowania symulatora bardzo pomocne moga by¢ programy umozliwiajace podgad
lub edycje plikow symulatora.

Pliki o rozszerzeniach: .eng, .wag, .con, .inc, .sms, .cvf, .dat, .rdb, .tdb, .tit, .trk, .env, .pat
oraz pozostate sformatowane pliki tekstowe otwieramy za pomoca programu WORDPAD lub
NOTATNIK. Mozna za pomocg tych programéw dokonywac¢ réwniez edycji tych plikéw ale
zalecalbym do tego uzycie wczesSniej wspomnianego programu NOTEPAD++. Unikniemy w ten
sposéb niespodzianek z utratg formatowania pliku i o ile nie byto probleméw z Worpadem w Windows
XP to w przypadku tej aplikacji w Win7 i Win10 mozna spotkac sie z tym problemem.

Pliki tekstur o rozszerzeniu .ace otwieramy za pomocg programu TGATool2A v4.00.34.
Program nalezy powigzac¢ z ktéryms$ z programéw graficznych: COREL, PHOTOSHOP, PAINT lub
podobne zas$ pliki o rozszerzeniu .dds mozemy otworzy¢ za pomocg np. programu DXTbmp, ktory
réwniez mozemy powigzaC z naszymi programami graficznymi w celu edycji. Program DXTbmp

znadziemy na stronie https:/www.mwgfx.co.uk/programs/dxtbmp.htm.

Pliki ksztaltow .s, czyli pliki naszych modeli pojazdow i obiektéw tras otwieramy za pomoca
programu SHAPEVIEWER v2.2.0.237 (instalka SView22.msi) uzupehlionego plikiem trainlib.ocx
aby program mogt odczytywaé pliki ksztalttéw z natozonymi teksturami w formacie DDS. Program
znajdziemy na stronie https://msts.steam4me.net/utilities/shape viewer.html.

Program stuzacy do podgladu i tworzenia nowych sktadéw pociggéw to TSRES v0.69752.
Zawiera on dwa podprogramy: CONSIST EDITOR stuzacy do tworzenia nowych i edycji istniejacych
sktadéw pociagéw oraz ROUTE EDITOR do podgladu, edycji czy tworzenia nowych tras. Program
znajdziemy na stronie http://koniec.org/tsre5/data/old/.

Plik .timetable_or otwieramy i edytujemy w aplikacji OpenRails ale mozemy go rowniez
otworzy( i edytowac recznie za pomocg programow tekstowych obstugujacych arkusze kalkulacyjne:
Microsoft Office, Libre Office (darmowy) itp.

Rowniez bardzo pomocny moze by¢ program Route Riter v7.8.10 (jak na razie najnowszy). Do
pobrania na stronie Digital Rails.

Wszystkie wymienione wyzej programy sq uzZywane przeze mnie i dzialajq bez zarzutu zaréwno
w Win7 jak i Win10.

Jako uzupelnienie wiedzy polecam kanalt OPEN RAILS - PORADNIKI ktorego autorem jest
Pancerny Janek.
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLr-xrllRV79-7IgxBl2bX4vtpfs9FKG_s
https://www.digital-rails.com/route_riter.html
http://koniec.org/tsre5/data/old/
https://msts.steam4me.net/utilities/shape_viewer.html
https://www.mwgfx.co.uk/programs/dxtbmp.htm

B. MAPA INSTALACJI. WERSJA ZALECANA

_JMéj Komputer

—
| C:\SYSTEM
—»
D:\GRY
v I Oven Rail likaci
Pozostale ——— Open Rails (aplikacja)
partycje
—»
CMK
—»
__ _|GLOBAL
> %J
ROUTES CMK
—»
________|SOUND
—>
________|TRAINS
—»
______|E30-Podkarpacie
—»
_|Linia202_80s
—»>
_________|Poland-351
—
________|Poznan-Olsztyn
v
Pozostate
Trasy

Jak widzimy, cala instalacja symulatora jest umieszczona na oddzielnej partycji, na ktorej nie
ma zadnych innych aplikacji czy dokumentéw. W moim przypadku jest to nawet oddzielny dysk SSD
przeznaczony rowniez dla innych gier i symulatorow.
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C. MAPA INSTALACJI STARSZYCH TRAS I TABORU Z MSTS'a
Proponowany przeze mnie sposéb instalacji w przypadku uzywania taboru starszego z MSTS'a

Yacznie z taborem w formacie OR'a. Nie wymaga zmudnego dostosowywania plikéw .eng i .wag oraz
tworzenia nowych plikow .inc do wymogéw OR'a. Wymuszony jest gtownie przez r6zne wymiary

buforéw.
_J Mo6j Komputer

—»
C:\System
—»
D:\GRY
—»
| Open Rails (aplikacja)
—
Open Rails USA*
—»
— |IGLOBAL
v
—»
ROUTES
Trasa 1
I Trasa2
Pozostale trasy z MSTS
—»
| SOUND
—>
TRAINS
—»
Polskie Trasy**
—>
CMK

v
Pozostale trasy w formacie OR***

*) Folder dla tras z taborem o wymiarach buforéw 20, 30 i 40cm. Stosowane w taborze MSTS
oryginalnym jak i pobieranym ze stron amerykanskich, francuskich, niemieckich itp.

**) Folder (foldery) dla tras polskich lub czeskich z uzywanym taborem z buforami 80cm. Tabor taki
pochodzi przewaznie ze strony TS-Studio, stron czeskich a takze spora czes¢ taboru z nieistniejacej juz
strony AndrzejLAndrzej. Nazwy folder6w sa umowne i mogg by¢ inne w/g potrzeb.

**%*) Pozostale trasy sa juz standardowo instalowane w sposob pokazany na str. 12.
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http://www.ts-studio.eu07.pl/

D. INSTALACJA TRAS MSTS, STARSZYCH, Z UZYCIEM PLIKU WSADOWEGO WINDOWS

Jak bylo juz wspomniane na str. 8 niektore trasy pobierane ze stron zagranicznych mogg nie zawiera¢
wszystkich wymaganych plikow, glownie plikow tekstur. Zabieg ten byl spowodowany ograniczeniami
owczesnego sprzetu oraz internetu (gra byta wydana w 2001r). W tym celu, aby obejS¢ te ograniczenia, w
instalkach tras, w ich folderach umieszczano PLIK WSADOWY WINDOWS o rozszerzeniu .bat.
Zadaniem tego pliku jest automatyczne przekopiowanie brakujacych plikow z katalogéw oryginalnych tras
MSTS'a do katalogu nowo instalowanej trasy. Procedura ta wymaga jednak posiadania wszystkich szesciu
oryginalnych tras Microsoft Train Simulator'a. Mozna je jeszcze znaleZ¢ na roznych stronach w internecie.

Do instalacji mozemy podejs¢ na dwa sposoby:

1. Gdy zamierzmy zachowac i uzywac oryginalne trasy MSTS'a to umieszczamy je w folderze ROUTES
tak jak pokazano w punkcie C na str. 13. Wraz z tymi trasami umieszczamy w tym folderze nasza nowa
trase i odnajdujemy w niej plik wsadowy, klikamy na niego dwa razy i czekamy az proces dobiegnie konca.
Po zakonczeniu operacji plik wsadowy mozemy usungc¢. Trasa jest kompletna, gotowa do gry.

2. Gdy nie zamierzamy zachowac oryginalnych tras MSTS'a to w tym celu tworzymy w dowolnym
miejscu komputera (oczywiscie z wylaczeniem dysku systemowego) tymczasowy katalog o nazwie TRAIN
SIMULATOR w konfiguracji pokazanej na ponizszym rysunku. Taka konfiguracja folderéw pozwala
zachowac zgodnos¢ wpisow Sciezek adresowych w pliku wsadowym .bat.

_J Méj Komputer

—>
_______|C:\System
—
_|: D:\Gry
Train Simulator
v J
- ROUTES
—>
Nowa trasa
—>
Europe1
—>
Europe2

v
pozostate foldery tras:
Japan1, Japan2, USA1, USA2

Po zakonczeniu calej operacji przenosimy nasza nowa, zaktualizowang trase do wlasciwego katalogu
symulatora a tymczsowy katalog z oryginalnymi trasami mozemy usunac.
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E. INNE PROBLEMY Z DODATKAMI Z MSTS'a

Wiele tras i taboru ze stron zagranicznych jest spakowane w instalatorach o rozszerzeniu .exe. Byly
one tworzone jeszcze dla Windowsa XP w ktérym na partycji systemowej istniat folder C:\Program Files\
Microsoft Games do ktorego automatycznie instalowaty sie gry tworzone nie tylko przez Microsoft'a ale tez
pochodzgce od innych twércow.

W tym przypadku, po uruchomieniu aplikacji instalatora w oknie z wySwietlong Sciezkg adresowa
musimy dokona¢ zmiany $ciezki docelowej. W tym celu, w dowolnym miejscu komputera tworzymy folder
tymczasowy do ktdrego zapiszemy cala instalowang zawarto$¢. Po zakonczeniu instalacji przenosimy
zawarto$¢ do katalogu naszego symulatora umieszczajqc ja w odpowiednich folderach.

Zdarzaja sie tez aplikacjie instalator6w wymagajace zainstalowanego, kompletnego Microsoft Train
Simulator'a. Problem ten mozemy obejs¢, oszukujac instalator, przez umieszczenie w folderze TRAIN
SIMULATOR oryginalnej aplikacji train.exe najlepiej w wersji 1.4. Sposob ten by} stosowany przeze mnie
i sprawdzat sie. W tym przypadku réwniez przygotowujemy katalog tymczasowy skonfigurowany w sposob
pokazany na rysunku na str. 14. Tu wazna uwaga. Aby system "widzial" tg aplikacje musimy dokona¢ pehnej
instalacji Microsoft Tain Simulator'a. System musi wpisa¢ do aplikacji REGEDIT odpowiednie klucze,
ktore zidentyfikuja aplikacje train.exe. Po wykonaniu instalacji naszych tras mozemy usung¢ calosc
symulatora (recznie - nie przez komende ODINSTALUJ) co pozwoli zachowa¢ wpisane klucze i gdy
zajdzie koniecznos¢ ponownego uzycia tej procedury nie bedzie konieczna kolejna instalacja Train
Simulator'a. Wtedy wystarczy tylko wklejenie samej aplikacji train.exe do folderu TRAIN SIMULATOR
(rys. na str. 14), ktorej kopie polecam zachowa¢. Podobnie postepujemy tez z aplikacjami instalatorow
taboru.

Wyzej wymienione przypadki dotyczg rowniez samorozpakowujacych sie archiwéw, wspomnianych
juz w rozdziale VI.

Taki sposob procedowania instalacji pozwala nam na sprawdzenie kompletnosci instalacji i
dokonanie ewentualnych poprawek. Unikamy tez zasmiecania naszego folderu PROGRAM FILES. Nalezy
nadmienic, ze folder ktory teoretycznie mogiby by¢ docelowym folderem dla domyslnej Sciezki instalatora w
np. Windows 10 64-bitowym ma inng nazwe: C:\Program Files (x86).

Na wielu stronach zagranicznych jest do pobrania wiele ciekawych, pieknie i szczegdtowo
zbudowanych tras, ktore w symulatorze OpenRails dzalaja lepiej niz w oryginalnym MSTS'e, w ktorym
czesto zawieszaly sie i to nie z powodu btedow czy brakow ale z architektury samego silnika gry. Jest tez
sporo doktadnie odwzorowanego taboru, ktory nawet w wersji dla MSTS'a da nam wiele satysfakcji podczas
wykonywania zadan lub tylko zwiedzania tras.

AS.
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